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1.1 Wprowadzanie wyrażeń ma-
tematycznych.

Zadanie (50% podpunktów do wyboru) Przepisz wyra-
żenia w Mathematice, oblicz numeryczną wartość i spróbuj znaleźć „najprostszą”
postać poniższych wyrażeń, a następnie posortuj od najmniejszego do największego
i zapisz wyniki ręcznie na kartce papieru lub za pomocą LATEX(Overleaf).
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Wskazówka Nie każde zadanie da się rozwiązać po prostu wpisując i uruchamiając poje-
dyncze wbudowane polecenie. Wykorzystaj możliwości symboliczne, numeryczne i graficzne. Bądź
przygotowany do porażki software, ale nie poddawaj się zbyt wcześnie, wykorzystaj wszystkie
dostępne opcje, w tym AI (WolframGPT), czasem także rachunki ręczne/na kartce. Mathematica
ma nam pomóc, a nie zastąpić myślenie.
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https://gpt.wolfram.com/
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1.2 Obliczanie wyrażeń fizycznych
Zadanie (50% podpunktów do wyboru) Oblicz wartość
poniższych wyrażeń zawierających stałe i wielkości fizyczne w jednostkach układu
SI. Następnie zidentyfikuj wyrażenia i oblicz ich wartość w innej, dowolnie wybra-
nej jednostce adekwatnej do problemu.
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1.3 Wykresy funkcji 1 zmiennej
Zadanie Narysuj wykresy funkcji zadanych poniższymi wzorami. Które z
powyższych funkcji mają identyczne wykresy? Jeżeli funkcje wyglądają identycz-
nie, spróbuj przekształcić ich wzory lub wykazać w dowolny inny sposób, że są
równoważne.
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1.4 Rysowanie wielu funkcji
Zadanie Narysować na jednym wykresie i odpowiednio opisać kilka(naście)
pierwszych (dla n = 0, 1, 2, 3, . . .) funkcji specjalnych.

a. wielomianów Legendere’a Pn(x),

b. wielomianów Czybyszewa Tn(x),

c. funkcji Y Bessela Yn(x),

d. polilogarytmów Lin(x).

Wskazówka Odpowiednie definicje można wyszukać w dokumentacji programu Mathema-
tica a także na stronach internetowych, np. NIST Digital Library of Mathematical Functions
https://dlmf.nist.gov lub Wikipedii.
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1.5 Def. i podstawianie funkcji
Zadanie (50% podpunktów do wyboru) Oblicz f(x), f 2(x), f(x)2, f(x2),
f(2x)/2, f−1(x), f(x)−1, f(x−1), f ′(x), f ′′(x), f ′′(x) + f(x),

∫
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ḟ

)2 (x),
jeżeli f jest funkcją:
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Wskazówka Poszukaj w dokumentacji lub zdefiniuj własne funkcje wykonujące operację,
np: odwrotność InvInvInv, podnoszenie do kwadratu SqrSqrSqr, sukcesor SucSucSuc, podwojenie DblDblDbl itd. Alterna-
tywnie, użyj tzw. „czystej funkcji” (rachunek λ). Podstawienie najlepiej wykonać idiomatycznym
/././. (ReplaceAllReplaceAllReplaceAll).

1.6 Benchmark
Wykonać benchmark wydajności komputera w programie Wolfram Mathematica
14.1.0 Przesłać wynik wraz z informacją o konfiguracji sprzętu (procesor, pamięć,
system operacyjny itd. zgodnie z tabelą) na mój adres e-mail.
Benchmark należy wykonać w domu na własnym sprzęcie/laptopie, korzysta-

jąc z licencji home-use WFAIS, zob: https://fais.uj.edu.pl/dla-studentow/studia-
z-mathematica.
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