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Opis zachowania sie wloséw lub in-
nych tego typu obiektéw (np: trawy)
jest dosy¢ skomplikowany. Pojedynczy
krotki wlos jest sztywny, diugi pod
wplywem grawitacji zaczyna zwisaé jak
lina. Oprocz tego wlos moze sie tez
skreca¢. Znanym pomystem (stosowa-
nym np: w grach komputerowych) jest
zastapienie wlosa uktadem sprezyn.

Jednym z mozliwych pomystow, jest
zastgpienie wilosa uktadem o$mioscia-
now, ktorych krawedzie zastepujemy
sprezynami a zadanej dtugosci d i wsp.
sprezystosci k a wierzchotki masami
punktowymi m. Wielkos¢ d jest rzedu
grubosci wtlosa, a jego dtugos¢ to nd,
gdzie n to liczba o$mioscianéw. Przy-
ktad dla n = 7 zamieszczono na ry-
sunku.

Projekt polega na zasymulowaniu ru-
chu ,wtosa” pod dla réznych warunkéw
brzegowych (ruchy glowy) i poczatko-
wych. W szczegdlnosci interesujacy jest
stan ,spoczynkowy” tak rozumianego
wlosa.
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