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Zadanie 1.

Napisa¢ funkcje obliczajaca numerycznie pierwsza pochodna funkcji f jednej
zmiennej rzeczywistej. Nalezy zatozy¢, ze funkcja f zwraca tylko i wytacznie swoje
wartosci. W szczegolnosci niemozliwe jest znalezienie explicite funkcji pochodnej.

Zadanie 2. Napisa¢ funkcje lub program w Mathemtaice, ktéra rozwiazuje
w sposob przyblizony rownanie z jedng niewiadomg metoda Newtona. Program
moze uzywaé¢ metod symbolicznych w celu znalezienia wymaganej pochodnej funk-
cji.

Funkcja powinna przyjmowaé trzy argumenty, kolejno:

1. funkcje f definiujaca réwnanie f(x) =0
2. wartos¢ startowa xg

3. doktadno$¢ absolutng wyznaczenia wartosci xr bedacej rozwigzaniem przy-
blizonym réwnania f(zr) ~ 0

Funkcja powinna zwracac:

1. znaleziong wartos¢ xp

2. warto$¢ funkcji w tym punkcie f[zp]
3. ilos¢ wykonanych iteracji

4. inne wielkosci diagnostyczne wg. uznania studentéw, np. liste coraz lepszych
przyblizen

Poréwnaé dzialanie (szybkosé¢, ilosé krokow itd.) z metoda bisekcji (Zad. 1,
Zestaw 3), oraz wbudowanym poleceniem FindRoot.
Zadanie 3.

Zaimplementowa¢ metode z Zad. 2 uzywajac pochodnej z Zad. 1.


https://en.wikipedia.org/wiki/Numerical_differentiation
https://pl.wikipedia.org/wiki/Metoda_Newtona

