Sroda, 2022.10.19

Petla for, typy int, double, instrukcja if

Zestaw nr. 1

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie sie z pe-
tlami, szczegdlnie for, podstawowymi ty-
pami liczbowymi (int, double) oraz in-
strukcjg warunkowa if.

1.1 Programy suma i silnia

Napisaé¢ program, ktéry z uzyciem petli for
oblicza sume

s:§:i:1+2+3+4+.”+n

i=1

oraz iloczyn

n
S:Hz’:1><2><3><4><...><n

i=1

kolejnych liczb naturalnych. Sprawdzi¢ wy-
nik za pomoca znanych wzoréw i wartosci
dla powyzszych wyrazen.

UWAGA: dla duzych wartosci n > 10
powyzsze wyrazenia, szczegdlnie n!, mogq
przekroczyé zakres zmiennej [. Prosze w
drugim podejéciu sprobowac rozszerzyc pro-
gram tak aby odpowiednio reagowat na prze-
kroczenie zakresu, np: wypisujgc komunikat
o0 bledzie i przerywajgc obliczenia.

1.2 Program obliczajacy po-
dwdjng silnie n!!

Zmodyfikowaé program z poprzedniego za-
dania tak, aby obliczal iloczyn co drugiej
liczby catkowitej

nl=nx(n—-2)x(n—4)x...

do momentu az czynniki powyzszego ilo-
czynu pozostang dodatnie. Wynik powinien
by¢ typu double.

1.3 Krzywa wypelniajgca kwa-
drat.

Napisa¢ program fill, przyjmujacy na wej-
$ciu zbiér N x N punktéw rownomiernie roz-
tozonych w kwadracie [0, 1] x [0, 1] (z wlacze-
niem brzegéw), a na terminalu wypisujacy
N? punktéw w kolejnosci:
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7. krzywej Hilberta (dla N = 2™)
8. krzywej Peano (dla N = 3")
9. z uzyciem wlasnego pomystu

Skanowanie zaczyna sie od punktu
{0,0}. Przykladowy efekt uruchomienia
programu. Formatowanie wyniku pozwala
na dolaczenie go jako kodu w jezyku C.

./fill 3

{

{0., 0.},
{0.5, 0.},
{1., 0.},
{1., 0.5},
{0.5, 0.5},
{0., 0.5%},
{0., 1.3},
{0.5, 1.},
{1., 1.2}
};

UWAGA: idea programu polega na prze-
skanowaniu przestrzeni 2-wymiarowej (pa-
rametrowej) w taki sposdb, aby odwiedzié
kazdy punkt na plaszczyinie jeden raz, ale
bez dokonywania ,,duzych” przeskokow i przy
zachowaniu ,lokalnosci”. Przez lokalno$é
rozumiemy takie uporzgdkowanie punktow,
ze punkty sgsiadujgce ze sobg na liscie jed-
nowymiarowej sq takze bliskie na wejsciowej
plaszczyinie 2-wymiarowey.
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