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Porzadkowanie alfabetyczne. Prosze napisa¢ program, ktory wezytuje kolejne
wiersze tekstu wprowadzanego ze standardowego wejscia, az do napotkania znacz-
nika korica pliku (przy wprowadzaniu z klawiatury: Ctrl-D), zapamietuje je w ta-
blicy char *Tekst[N_MAX]; gdzie N_MAX to pewna ustalona maksymalna liczba
wierszy, a nastepnie porzadkuje wiersze w kolejnosci alfabetycznej i wyprowadza
wynik na standardowe wyjscie. Zadanie mozna stosunkowo tatwo wykonaé korzy-
staja z funkcji gsort(...) oraz strcmp(...) zdefiniowanych w plikach nagtéw-
kowych <stdlib.h> i <string.h>. Do wczytywania kolejnych wierszy doskonale
nadaje sie funkcja standardowa fgets(...); warto zadbac o to, aby puste wiersze,
jak rowniez wiersze zaczynajace sie od ustalonego znaku oznaczajacego komentarz
(np. znaku ’#’), byly pomijane na etapie wezytywania.

Porzadkowanie tabeli liczbowej. Podobnie jak wyzej, uporzadkowaé¢ wiersze
zawierajace ciagi liczb rzeczywistych (odzielonych spacja lub przecinkiem) wedlug
wybranej (tj. pierwszej, drugiej, itp.) liczby w kazdym wierszu, w porzadku ro-
snacym lub malejacym (a méwiac precyzyjnie: mienalejacym lub nierosnacym).
Program powinien interpretowa¢ przynajmiej dwa parametry opcjonalne wiersza
polecen [patrz: zestaw3i.pdf|, mianowicie: -cN, gdzie N jest numerem kolumny
do przetwarzania (domyslnie bedzie to pierwsza kolumna), oraz -D dla wyboru po-
rzadku malejacego (domyslnie porzadkujemy rosnaco). Do wytuskania N-tej liczby
w wezytanego wiersza przyda sie funkcja biblioteczna strtok. Jest takze istotne,
aby do poréwnywania liczb (mozna przyjaé, ze beda to liczby zmiennopozycyjne
podwéjnej precyzji) uzy¢ odpowiednich operatoréw (<, >, itp.) po wczesniejszym
przetworzeniu napisu funkcja atof] nie za$ funkcji dedykowanych do poréwnywa-
nia napiséw (jak w poprzednim zadaniu).

Lista wartosci funkcji. Osoby, ktére napisaty Kalkulator (Zadanie 14. z Ze-
stawu IV) prosze o wykorzystanie zastosowanych tam rozwiazan w celu stworzenia
programu, ktory wypisuje na standardowe wyjscie liste wartosci funkcji matema-
tycznej wprowadzanej z klawiatury w notacji odwrotnej polskiej. Dla przyktadu,
f(x) = (z — 2)%/2 mozna wprowadzi¢ jako

X2 -2 %x 2/
lub réwnowaznie
12\ x 2 -2 %% %

Taki napis jest zapamietywany jako tablica znakowa i przekazywany (jako argu-
ment w zmiennej globalnej) funkeji obliczajacej f(x). Przy kazdym wywotaniu tej


https://th.if.uj.edu.pl/~adamr/zadania/C/2024/zestaw3i.pdf
https://man7.org/linux/man-pages/man3/strtok.3.html
https://man7.org/linux/man-pages/man3/atof.3.html
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funkeji (dla pewnej warto$ci zmiennej niezaleznej ) napis jest przetwarzany po-
dobnie jak dane wejsciowe kalkulatora, z tym, ze w przypadku napotkania znaku
"x" aktualna warto$¢ zmiennej niezaleznej odkladana jest na stos (jest to zatem
odpowiednik wprowadzenia liczby do kalkulatora), a po zakoniczeniu przetwarzania
napisu funkcja zdejmuje ostatnig liczbe ze stosu i zwraca jako wynik (odpowiednik
operatora "=" w kalkulatorze). Liczne fragmenty kodu kalkulatora, np. odpowiada-
jace za operatory dwuargumentowe, bedzie mozna wykorzystaé¢ bez zmian. Osobno
(np. przed podaniem wzoru funkcji) nalezy wprowadzi¢ warto$¢ poczatkowa (Zsiart)
oraz konicowa (Zenq) zmiennej niezaleznej, jak réwniez krok Aw.

Metoda bisekcji. Prosz¢ napisa¢ program znajdujacy miejsce zerowe funkcji me-
toda bisekcji (czyli réwnego podziatu), o podobnej strukturze do programu z Za-
dania 18. Informacje o metodzie bisekcji wyszuka¢ samodzielnie. Mile widziana
inwencja, np. uzycie innej niz bisekcja prostej metody szukania miejsca zerowego
(ztoty podzial, regula falsi, itp.) Prosze zadba¢ o mozliwie wygodne wprowadza-
nie parametréow niezbednych do przeprowadzenia obliczen (dla bisekcji beda nimi
granice przedziatu oraz postulowana doktadno$é wyniku); program powinien takze
wypisywaé¢ podstawowe informacje o kazdym kroku algorytmu.



