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Parametry opcjonalne funkcji main. W wielu sytuacjach bardzo uzyteczna oka-
zuje sie mozliwo$¢ wywotania programu z parametrami opcjonalnymi. Zaktadamy, ze
pewne parametry powinny mie¢ swoje domyslne wartosci, ktére najprawdopodobniej
beda czesto uzywane (a zatem nie jest wskazane pytanie o nie przy kazdorazowym wy-
wotaniu programu), jednak uzytownik powinien mie¢ mozliwo$¢ stosunkowo tatwej ich
modyfikacji. Rozwiazaniem przyjetym dla komend systemow typu Uniz jest podawa-
nie takich parametréw ze znakiem “-”, po ktérym nastepuje jednoliterowy identyfikator
parametru, a dalej (bez odstepu) jego wartosé. (Przykladowo, najwyzszy poziom opty-
malizacji kompilowanego programu uzyskujemy wpisujac: gcc -03).

Implementacj¢ parametréw opcjonalnych zilustrujemy na przyktadzie programu obli-
czajacego silnie metodg rekurencyjng lub iteracyjna. Zaktadamy, ze domyslna jest me-
toda rekurencyjna (metoda == 1), uzytkownik moze jednak wybraé¢ metode iteracyjna,
wpisujac np. ./silnia.out -M2 5, aby obliczy¢ 5! = 120. Funkcja main programu
moze wowczas wyglada¢ nastepujaco:

int main(int narg, char *argv[])
{

int n,c,metoda;

double silnia;

metoda = 1; // Domyslna metoda rekurencyjna //

while (--narg>0 && (x++argv) [0]=="-’) {
if (c=+++argv[0]) {
switch (c) {
case 'M’:
sscanf (++argv[0],"%d" ,&metoda) ;
break;
default:
printf ("Nieznana opcja: -%c\n",c);
return 1;
}
}
}

// Zakladamy, ze <n> jest argumentem obowiazkowym //
if (narg<1l) {
printf ("> ./silnia [-Mmetoda] <n>\n");
return 2;
}
sscanf (argv[0],"%d",&n) ;



if (metoda==1) {
silnia = silnia_rekurencyjnie(n);
}
else if (metoda==2) {
silnia = silnia_iteracyjnie(n);
+
else {
printf ("Nieznana metoda: %d\n",metoda) ;
return 3;

3

// Wydruk wynikow: //
printf ("Wynik: %d! = %g\n",n,silnia);
return O;

}
gdzie funkcje

double silnia_rekurencyjnie(int);
oraz

double silnia_iteracyjnie(int);

trzeba zdefiniowa¢ dodatkowo. Prosze zwrdci¢ uwage na obstuge btedéw wywotania pro-
gramu poprzez zwracanie wartosci 1, 2, lub 3, w zaleznosci od rodzaju btedu.

Program mozna bardzo tatwo zmodyfikowaé¢, aby np. po uzyciu argumentu opcjonal-
nego -N10000 silnia byta obliczana (wybrana metoda) 10000 razy, co powinno umozliwi¢
pomiar czasu trwania obliczen w praktyce.



