
Teoretyzne podstawy informatykiZestaw zada« nr 10Wszystkie grupydr Anna Ohab-Marinek1. Do zego sªu»y tablia mieszaj¡a? [1℄, rozdz. 7.2. Co robi funkja mieszaj¡a?3. Jak umieszza¢ i wyszukiwa¢ elementy w tabliy mieszaj¡ej?4. Mamy zwykª¡ tabli� N-elementow¡. Ile zasu zajmie wyszukiwaniedango elementu w tej tabliy? Mamy N elementów rozmieszzonyh wtabliy mieszaj¡ej. Ile zasu zajmie wyszukiwanie danego elementu?5. Jak zaimplementowa¢ funkj� mieszaj¡¡ do i¡gów znaków? [1℄, listing7.56. Napisa¢ i wykona¢ program, posªuguj¡y si� funkj¡ mieszaj¡¡ z li-stingu 7.5, tak aby przyporz¡dkowaª poni»szym sªowom miejsa w 5-elementowej tabliy mieszaj¡ej:To be, or not to be: that is the question: Whether it is nobler in themind to su�er the slings and arrows of outrageous fortune...Czy rozmieszzenie sªów jest równomierne?Literatura[1℄ A.V. Aho, J.D. Ullman, Wykªady z informatyki z przykªadami w j�zykuC
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