
Teoretyzne podstawy informatykiZestaw zada« nr 8Wszystkie grupydr Anna Ohab-Marinek1. Sortowanie szybkie (quiksort). Na zym polega? Jaki jest zas wyko-nywania algorytmu? Patrz [1℄.2. Jak wygl¡daªoby wykonywanie sumy zbiorów, gdy zbiory reprezento-wane s¡ przez dwie nie posortowane listy? Jaki jest zas wykonywaniatej operaji? Patrz [2℄, rozdz. 7.4, listing 7.1.3. Jak dziaªa funkja wykonuj¡a sum� zbiorów reprezentowanyh przezposortowane listy? Jaki jest zas wykonywania takiej funkji? Patrz[2℄, rozdz. 7.4, listing 7.2:#inlude <stdio.h>typedef strut CELL *LIST;strut CELL {int element;LIST next;};LIST setUnion (LIST L, LIST M);LIST assemble (int x, LIST L, LIST M);/* assemble produes a list whose head element is x andwhose tail is the union of lists L and M */LIST assemble (int x, LIST L, LIST M){ LIST first;first = (LIST) mallo(sizeof(strut CELL));first ->element = x;first ->next = setUnion (L, M);1



return first;}/* setUnion returns a list that is the union of L and M */LIST setUnion (LIST L, LIST M){ if (L == NULL && M == NULL)return NULL;else if (L == NULL) /* M annot be NULL here */return assemble (M->element , NULL , M->next);else if (M == NULL) /* L annot be NULL here */return assemble (L->element , L->next , NULL);/* if we reah here , neither L nor M an be NULL */else if (L->element == M->element)return assemble (L->element , L->next , M->next);else if (L->element < M->element)return assemble (L->element , L->next , M);else /* here , M->element < L->element */return assemble (M->element , L, M->next);}4. Zaªó»my, »e przed wykonaniem powy»szego programu sortujemy obielisty algorytmem quiksort. Jaki jest zas wykonywania go ª¡znie zsortowaniem? Kiedy jest wi�kszy od sumy na nieposortowanyh listah,a kiedy mniejszy? Patrz [2℄, rozdz. 7.4.Literatura[1℄ http://pl.wikipedia.org/wiki/Sortowanie_szybkie[2℄ A.V. Aho, J.D. Ullman, Wykªady z informatyki z przykªadami w j�zykuC
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