
Teoretyzne podstawy informatykiZestaw zada« nr 6Wszystkie grupydr Anna Ohab-Marinek1. Dla danej listy L = (2,7,1,8,2) okre±l: jaka jest jej dªugo±¢, nagªówek,stopka, podaj wszystkie przedrostki, wszystkie przyrostki, wszystkiepodlisty. Patrz [1℄, rozdziaª 6.2.2. Co robi¡ poni»sze funkje? Ile zasu wymaga ih wykonanie, w zale»-no±i od dªugo±i listy? Patrz [1℄, rozdziaª 6.4.#inlude <stdio.h>#define TRUE 1#define FALSE 0typedef int BOOLEAN;typedef strut CELL *LIST;strut CELL {int element;LIST next;};BOOLEAN lookup(int x, LIST L){ if (L == NULL)return FALSE;else if (x == L->element)return TRUE;else return lookup(x, L->next);}void delete(int x, LIST *pL)1



{ if ((*pL) != NULL)if (x == (*pL)->element)(*pL) = (*pL)->next;else delete(x, &((*pL)->next));}void insert(int x, LIST *pL){ if ((*pL) == NULL) {(*pL) = (LIST) mallo(sizeof(strut CELL));(*pL)->element = x;(*pL)->next = NULL;}else if (x != (*pL)->element)insert(x, &((*pL)->next));}3. Model danyh oparty na drzewah. Co oznazaj¡ poni»sze terminy?W�zeª, kraw�d¹, korze« drzewa, rodzi, dzieko, drzewo spójne, ±ie»kaw drzewie, dªugo±¢ ±ie»ki, poddrzewo, li±¢, w�zeª wewn�trzny, wyso-ko±¢ drzewa, gª�boko±¢ drzewa. Prosz� pokaza¢ to na przykªadowyhrysunkah.4. Na zym polega reprezentaja tabliowa, a na zym reprezentaja lewypotomek, prawy element siostrzany? Jak zaimplementowa¢ je w j�zykuC? Patrz [1℄, rozdziaª 5.3.5. Jaka jest ró»nia mi�dzy drzewami zwykªymi a drzewami binarnymi?Jak zaimplementowa¢ je w j�zyku C? Patrz [1℄, rozdziaª 5.6.6. [1℄, rozdziaª 5.7, przykªad 5.22 i 5.23. Wytªumazy¢, o to jest drzewoprzeszukiwania binarnego i jak dziaªa wyszukiwanie danego sªowa wtakim drzewie. Poni»ej listing z przykªadu 5.23.#inlude <stdio.h>#define TRUE 1#define FALSE 0typedef int BOOLEAN;typedef int ETYPE;typedef strut NODE *TREE;2



strut NODE {ETYPE element;TREE leftChild , rightChild;};BOOLEAN lookup(ETYPE x, TREE T){ if (T == NULL)return FALSE;else if (x == T->element)return TRUE;else if (x < T->element)return lookup(x, T->leftChild );else /* x must be > T->element */return lookup(x, T->rightChild);}Literatura[1℄ A.V. Aho, J.D. Ullman, Wykªady z informatyki z przykªadami w j�zykuC
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