
Teoretyzne podstawy informatykiZestaw zada« nr 5Wszystkie grupydr Anna Ohab-Marinek1. Sprawdzi¢, o oznazaj¡ w j�zyku C nast�puj¡e rzezy:(a) Jak u»ywa si� komendy printf(b) Co to jest wska¹nik: *() Co to jest referenja: &(d) Co oznaza NULL(e) Co to jest struktura: strut(f) Co oznazaj¡ operatory dost�pu do elementów skªadowyh struk-tury: ., ->(g) Co oznaza komenda typedef(h) Jak de�niuje si� makra?2. Co oznazaj¡ te instrukje:#define TRUE 1#define FALSE 0typedef int BOOLEAN;3. Co oznazaj¡ te instrukje:typedef int typ1[10℄;typedef typ1 *typ2;typedef strut{int pole1;typ2 pole2;} typ3;typedef typ3 typ4[5℄; 1



/* ... */typ4 a;a[0℄.(* pole2[3℄) = 99;4. Co robi ten program:#inlude <stdio.h>typedef strut CELL* LIST;strut CELL{int element;LIST next;};main() {strut CELL 1, 2, 3;LIST l;1.element =5;2.element =6;l=&1;l->next=&2;l->next ->next=&3;l->next ->next ->element =7;printf("%d\n",l->element );printf("%d\n",l->next ->element );printf("%d\n",l->next ->next ->element );}5. Czym ró»ni si� ten program od poprzedniego? Do zego sªu»y ta zmia-na?#inlude <stdio.h>#inlude <stdio.h>#define DefCell(ElType ,CellType ,ListType ) \typedef strut TempCellType CellType ,* ListType ;\strut TempCellType{\ 2



ElType element ;\ListType next;\}DefCell (int , CELL , LIST);main() {CELL 1, 2, 3;LIST l;1.element =5;2.element =6;l=&1;l->next=&2;l->next ->next=&3;l->next ->next ->element =7;printf("%d\n",l->element );printf("%d\n",l->next ->element );printf("%d\n",l->next ->next ->element );}Literatura[1℄ A.V. Aho, J.D. Ullman, Wykªady z informatyki z przykªadami w j�zykuC, rozdziaª 1.3-1.6, ale prosz� te» sprawdza¢ w jakim± manualu do C,bo nie wszystkie przykªady z ksi¡»ki maj¡ prawidªow¡ skªadni�. Dlategoskªadnia w tym zestawie zada« jest zasem inna ni» w ksi¡»e.
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