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1. Sprawdzi¢, co oznaczaja w jezyku C nastepujace rzeczy:

) Jak uzywa sie komendy printf
) Co to jest wskaznik: *
(¢) Co to jest referencja: &
(d) Co oznacza NULL
) Co to jest struktura: struct
)

Co oznaczaja operatory dostepu do elementow sktadowych struk-
tury: ., ->

(g) Co oznacza komenda typedef
(h) Jak definiuje si¢ makra?

2. Co oznaczaja te instrukcje:

#tdefine TRUE 1
#tdefine FALSE O

typedef int BOOLEAN;

3. Co oznaczaja te instrukcje:

typedef int typl[10];
typedef typl *typ2;
typedef struct

{

int polel;

typ2 pole2;

} typ3;
typedef typ3 typ4l[5];



/¥

typéd a;

*/

al0].(*pole2[3]) = 99;

4. Co robi ten program:

#include<stdio.h>

typedef struct CELL* LIST,;

struct CELL

main ()

{

int element;

LIST next;

}s;

{

struct CELL c1, c2, c3;
LIST 1;

cl.element=5;
c2.element=6;

1=&c1;
1->next=&c2;
l1->next->next=&c3;

l1->next->next->element=7;

printf ("%d\n",1->element);
printf ("%d\n",l1->next->element) ;
printf ("%d\n",l->next ->next->element);

¥

5. Czym rbzni sie ten program od poprzedniego? Do czego stuzy ta zmia-

na?

#include<stdio.h>

#include<stdio.h>

#define DefCell (ElType,CellType,ListType) \
typedef struct TempCellType CellType ,*ListType;\
struct TempCellType{\



ElType element;\
ListType next;\

DefCell (int, CELL, LIST);

main ()

{
CELL c1, c2, c3;
LIST 1;
cl.element=5;
c2.element=6;
1=&cl;
1->next=&c2;
l1->next->next=&c3;
l1->next->next->element=7;
printf ("%d\n",1->element);
printf ("%d\n",1->next->element) ;
printf ("%d\n",l1->next->next->element);
}
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