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1. Problem Hanoi. Na czym polega jego rozwiazanie rekurencyjne? Patrz [1],[2]. Prosze naszki-
cowaé na rysunku, jak wyglada jeden krok dla N=4 krazkow.

2. Sciagna¢ program hanoi . c ze strony [2].

(a) Jesli kto$ uzywa kompilatora C++, to prosze zmieni¢ nazwe zmiennej using na use,
bo jest to nazwa zastrzezona.

(b) Wykonaé program dla N=1, N=2, N=3, N=4. Co program drukuje?

(c) Dodaé¢ do programu linijke drukujaca przy kazdym wywotaniu funkcji dohanoi() ko-
munikat o tym, jakie argumenty zostaty aktualnie uzyte:
called: dohanoi(N=..., from=..., to=..., use=...)

(d) Wykonaé program dla N=1, N=2, N=3, N=4. Co program drukuje?

3. Na czym polega rozwiazanie iteracyjne problemu Hanoi? Patrz [1]. Prosze naszkicowaé¢ na
rysunku, jak wyglada kilka krokow.

4. Udowodnié¢ réwnanie rekurencyjne na ilo$é ruchéw dla n krazkéw. Patrz [1].

5. Udowodni¢ indukcyjnie, ze powyzsze réwnanie rekurencyjne daje jawny wzor na liczbe ruchow
h,, dla n krazkow:
h,=2"—1

Uwaga! Rozdzial o postaci jawnej tego wzoru w [1] jest Zle napisany, prosze go nie czytac.

6. Zatozmy, ze 1 ruch trwa 1 sekunde. Ile potrwa przetozenie wiezy z 32 krazkéw?
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