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1. Na zajeciach bedziemy uzywaé przyktadéw jezyku C lub w uproszczonym kodzie zblizonym
do jezyka C. Prosze przypomnie¢ sobie / sprawdzi¢ w internecie, jak zapisuje sie w jezyku C:

(a) Komentarz

Koniec linii

2. Aksjomatyczne dowodzenie niezmiennika petli.
Petla jest zdefiniowana tak:

/* P x/ while(B) { S } /* Q */

P - warunek wstepny, Q - warunek koncowy, B - warunek wykonywania petli, S - ciato petli.
Niech I bedzie niezmiennikiem petli. Podaé¢ 5 warunkéw, ktére musi spelniaé¢ I (patrz [1]).

3. Sprawdzi¢ na podstawie tych 5 warunkow, ze x > y jest niezmiennikiem petli dla
/* P x/ while(y'=x) { y = y+1; } /x y==x %/
Jaki bedzie tutaj warunek wstepny? [1]

4. Dowodzenie niezmiennika petli metoda indukcyjna.
Mamy funkcje obliczajaca silnie:

/¥ n >= 1 %/

FACTORIAL (n)

fact = 1;
while(i !'= n)
{
i=1+1;
fact = fact * 1i;

}

return(fact) ;

}



/*x fact == n! *x/

Udowodnié¢ indukcyjnie, ze fact == i! jest niezmiennikiem petli (patrz [2]).

5. Mamy program:

/* x>= 0 */
a = X;
y=0;

while(a !'= 0)

{

y=y+1
a=a-1;
}
/* x ==y ¥/
Co program robi? Udowodni¢ indukecyjnie, ze a+y == x jest niezmiennikiem petli.

6. Mamy program:

/*x y >= 0 %/
a =0;
z = 0;

while (a != y)

{
z zZ + X;
a=a+1;
}

/* z == XXy */

Co program robi? Udowodni¢ indukcyjnie, ze a*x == z jest niezmiennikiem petli.
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