Repetytorium z matematyki
Zestaw zadan 12

dr Anna Ochab-Marcinek

. Przeczytaé¢ artykuly pod ponizszymi linkami, gdzie oméwione jest za-
stosowanie wektordéw i macierzy w grafice komputerowe;j:
http://stud.wsi.edu.pl/ sistudem/Podstawy/MFWektory.html
http://stud.wsi.edu.pl/"sistudem/Podstawy/MFMatrix.html

. Poczatek wektora X jest w punkcie A = [1, 1]. Koniec wektora w punk-
cie B = [3,2]. Narysowa¢ ten wektor. Jakie sg wspolrzedne tego wek-
tora?

X =122, Y = [3,1]. Wykona¢ dziatania na tych wektorach (rowniez
przedstawié¢ graficznie na uktadzie wspotrzednych):
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. Policzyé dtugodci wektoréw z powyzszego zadania.

=[1,1,0], Y = [2,2,2]. Wykona¢ dzialania na tych wektorach (réw-
niez przedstawié graficznie na uktadzie wspotrzednych):
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. Policzy¢ dtugosci wektoréow z powyzszego zadania.

. Czy te wektory sa prostopadle do siebie?
(a) [0,2], [1,0]
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(b) [_17 2]7 [67 3]
(C) [_37 _2]7 [37 _2]
(d) [0,0,1],[3,2,0]

Narysowa¢ te wektory na uktadzie wspotrzednych.
Policzy¢ iloczyn wektorowy tych wektorow:

(a) [0,0,1],[3,2,0]
(b) [1,1,1],[0,2,1]
(c) [1,2,1],[2,1,2]

Narysowa¢ je na uktadzie wspotrzednych.

Wykonaé operacje na ponizszych macierzach:
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(a) A+ B
(b) A+ B
(c) A-B

Poczatek wektora X jest w poczatku uktadu wspoédtrzednych. Koniec
wektora X wskazuje na punkt [1,2,3]. Chcemy przesuna¢ ten punkt o
wspétrzedne dx = 1,0y = —1,0z = —3. Jaka bedzie macierz przesu-
niecia? Pokazaé¢ na wzorach i graficznie, jak dziata to przesuniecie.

Przeskalowa¢ wektor X z powyzszego zadania w nastepujacy sposob:
wzdluz osi x - zwiekszy¢ 2 razy, wzdtuz osi y - zwiekszy¢ 3 razy, wzdtuz
osi z - zmniejszy¢ 3 razy. Jaka bedzie macierz skalowania?

Wektor ¥ = [0,0,1].
(a) Obroci¢ go wokol osi y o 45° za pomocag odpowiedniej macierzy
obrotu. Narysowa¢ na uktadzie wspotrzednych.

(b) Obrocié go wokot osi z 0 90° za pomoca odpowiedniej macierzy
obrotu. Narysowa¢ na uktadzie wspotrzednych.



