
Zestaw zadań 2

1. Opisz s lowami, a nast ↪epnie zapisz w pseudoj ↪ezyku lub przedstaw na schemacie
blokowym algorytmy dla nast ↪epuj ↪acych problemów:

Oblicz pierwiastki rzeczywiste równania kwadratowego

Oblicz średni ↪a arytmetyczn ↪a n danych liczb rzeczywistych

Wybierz najwieksz ↪a liczb ↪e spośród n danych liczb rzeczywistych.

2. Algorytm dziel i zwyci ↪eżaj: zaproponuj algorytm znajdowania minimalnej liczby
w danym skończonym zbiorze liczb rzeczywistych.

3. Algorytm dziel i zwyci ↪eżaj: zaproponuj algorytm znajdowania danej liczby w posor-
towanym skończonym ci ↪agu liczb rzeczywistych.

4. (*) Algorytm dziel i zwyci ↪eżaj: zaproponuj algorytm znajdowania pary punktów
leż ↪acych najbliżej siebie na p laszczyźnie ograniczonej prostok ↪atem.

5. Zapisz w pseudoj ↪ezyku rekurencyjny algorytm obliczania liczb Fibonacciego.

6. Zaproponuj algorytm oparty na programowaniu dynamicznym dla obliczania liczb
Fibonacciego.

7. Zaproponuj algorytm oparty na programowaniu dynamicznym dla rozwi ↪azania
problemu rozk ladu na czynniki pierwsze wszystkich liczb ca lkowitych od 1 do 1000.

8. (*) Algorytm zach lanny: przedyskutuj zagadnienie kasjera, który ma wydać reszt ↪e
(dowolna kwota pomi ↪edzy 0.01 i 0.99 PLN) przy użyciu minimalnej liczby monet.
Dost ↪epne monety: 0.01, 0.02, 0.05, 0.10, 0.20, 0.50 PLN. Czy algorytm zach lanny
jest optymalny dla wydania reszty 0.94 PLN?

9. (*) Zadanie jak wyżej, ale zestaw monet wzbogacony o monet ↪e 0.14 PLN.
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