Dygresja: cztery plyty glowne...




Dygresja: osobliwosci C

/* cos o nieistniejacym typie Boolean */
/* oraz o operatorze przecinkowym */
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()



Dygresja: osobliwosci C

{
int a,b,c.d.e;
a=2; b=3;c=11;d=11,e=11;
printf("\n c=%35d d=%5d e=%5d\n",c,d,e);
c=(a<b);
d=(a>b);
e=((a>b),a*b,13,7); /* e=T7 ! */
/* gdyby e=(a>b),a*b,13,7; to wtedy inna kolejnosc...*/



Dygresja: osobliwosci C
printf("\n c=%5d d=%5d e=%35d\n",c,d,e);
exit(0);
} /* koniec funkcji main */
oto wynik programu....

c= 11 d= 11 e= 11

c= 1 d= 0e= 7



formatowanie kodu zrodtowego

program]l.c

cat programl.c | ¢cb >nowyl.c

cat programl.c | indent >nowyl.c



“Programowanie jest to dobrze zdefiniowana
dziedzina dzialalnosci, o dobrze okreslone;j
strukturze, ktore] mozna nauczyc si¢ na uczelni
badz z podrgcznikow. Uruchamiania programow to
beztadny, nieukierunkowany, niewdzieczny
wysitek wykonywany pod przymusem 1 naciskiem,
czesto p0zng nocy, z poganianiem przez
niedotrzymane terminy. Nie ma ono ani metod ani
regut. Poczatkujacy musza polegacC na wiasne;
pomystowosci 1 pomocy kolegow.”



prototyp funkcji

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int func1(int k);
/* tu powyzej jest deklaracja funkcji; definicja bedzie ponizej */
int main()
{
int n;
int k;
k=5;
n=func1(k);
printf("\n n=%d\n" ,n);
n=func2(k);
printf("\n n=%d\n" ,n);
exit(0);

} /* koniec main */



prototyp funkcji

int funcl(int t)
{
return(t*t);
} /* koniec funkcji funcl*/
int func2(int t)
{
double d=10.;
return((int)d*t);

} /* koniec funkcji func2 */



funkcia - uzupeinienie
1. nie jest mozliwe definiowanie funkcji wewnatrz funkcji

2. domyslnie przyjmuje si¢, ze wszystkie funkcje dajg w
wyniku wartosc typu int; funkcje dajace w wyniku
wartosc innego typu muszg by¢ deklarowane przed
uzyciem

3. jest nowy typ void dla funkcji, funkcja taka nie daje
zadnego wyniku 1 uzycie w niej instrukcji

return (wyrazenie) jest bledem

4. argumenty funkcji przekazywane sg przez wartosc, nie
przez nazwe, z wyjatkiem tablic 1 (niekiedy) struktur

5. funkcja nie moze zmieni€ zawartoscl zmiennej
przekazanej do niej jako argument



funkcja - uzupelnienie

6. wszystkie funkcje we wszystkich plikach zrodiowych
tworzgcych program 1 we wszystkich dotagczanych
bibliotekach sg dla siebie jednakowo widoczne. Jedynym
wyjatkiem jest funkcja zdefiniowana jako majaca klasg
pamieci static, ktorej zasieg jest ograniczony do pliku
zrodtowego, w ktorym jest zdefiniowana

7. reguty zasiegu deklaracyi funkcji sg takie same jak
reguty zasiegu deklaracji zmiennych (wrécimy do tego)

8. domyslng klasg pamieci dla funkcji nie jest static , lecz
extern
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funkcja - uzupelnienie

Rekurencja to technika programowania polegajaca na
tym, ze funkcja moze wywolac samg siebie (rekurencja
bezposrednia) lub wywotac inng funkcje, ktora z kolel
wywotuje tg pierwszg (rekurencja posrednia). Przy
rekurencyjnym wotaniu funkcji sg tworzone kolejne
zestawy jej zmiennych automatycznych — rosnie
zapotrzebowanie na pami¢c, co jest gtlownym kosztem
rekurencji. Jezyk C udostepnia mechanizm rekurencii.

przykiad: liczenie silni
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rekurencyjne liczenie silni

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
float silnia(int a); /* prototyp funkcji */
int main()
{
int k=4
printf("\n silnia(%d) = %f\n" k,silnia(k));
} /* koniec funkcji main */
float silnia(int k)
{ 1f( k<O) {printf("\nblad!!"); exit(0); }
if( k==0 [l k==1) return(1.0);
return( (float)k * silnia(k-1) );

} /* koniec funkcji silnia */



struktura programu - uzupetnienie

Kazdy program musi mie¢ doktadnie jedng funkcje o
nazwie main.

Zarowno zmienne, jak 1 funkcje musza by¢ zadeklarowane
przed uzyciem, wyjatkiem sg funkcje dajgce w wyniku
wynik catkowity.

Kolejnosc¢ funkcji w pliku zrodlowym nie ma znaczenia,
pod warunkiem ze funkcje dajgce wynik inny niz int
powinny byC zadeklarowane przed pierwszym uzyciem.
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wyrazenie
* nazwa zmiennej
e wywotanie funkcji
e nazwa tablicy
e stala
* nazwa funkcji
e odwotanie do elementu struktury
e odwotanie do elementu tablicy

e jedna z powyzszych postaci z nawiasami 1/lub
operatorami



instrukcja - uzupelnienie

wyrazenie zakonczone Srednikiem
instrukcja pusta ;

if (wyrazenie) instrukcja

if (wyrazenie) instrukcja else instrukcja
while (wyrazenie) instrukcja

do instrukcja while (wyrazenie);

for(wyrazeniel; wyrazenie2; wyrazenie3)
instrukcja



instrukcja - uzupetnienie
switch wyrazenie_catkowitoliczbowe

{

case statal: instrukcjal

case stata2: instrukcja2
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instrukcja - uzupelnienie

break;
continue;
goto etykieta;
return;

return wyrazenie;
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instrukcia switch

Stosuje si¢ ja tam, gdzie nalezy dokona¢ wyboru na podstawie pojedynczego
wyrazenia calkowitoliczbowego, o ograniczonym zakresie wartosci

sktadnia switch (wyrazenie) instrukcja
int 1,J,k;
switch(1)
{ case 0: k++;
break;
case 1: j++;
break;
default: j--;
break;



instrukcja goto
goto etykieta,

etykieta:

etykieta: instrukcja

gdzie stosowac: tam gdzie doprowadzi do
1stotnego uproszczenia zawiktanej struktury
programu
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instrukcja return;

instrukcja konczy wykonanie funkcji, w ktorej wystepuje
return;
return wyrazenie;

return (wyrazenie);

Druga (trzecia) postac instrukcji nie moze by¢ uzywana
w funkcjach ktore zostaty zdefiniowane jako majace

typ void
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instrukcja ztozona (blok)

{ wyrazenie_1 ; wyrazenie_2;...

J

/* mozna umiesci¢ instrukcje ztozong wszedzie tam, gdzie sktadnia jezyka C
przewiduje umieszczenie instrukcji - */
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instrukcja przypisania
zmienna = wyrazenie ;
tesla= 1.13%4;
suma= 1.33 + {[12];
wynik= 4.56 * funkcja_jeden(3, -3);

a=b=c=d=e¢e;
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agregat

Jest to obiekt ztozony z innych obiektow, zwanych jego
elementami.

tablica, unia, struktura
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l-wartosc

Jest to obiekt, ktory moze pojawic sie po lewej stronie
instrukcji przypisania; czyli zmienna ktorej mozna
przypisac wartosc, co j3 odroznia od state;.

Do 1-wartosci mozna stosowac jednoargumentowy
operator &, podajacy jej adres.

float x; &x
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wiersz kontynuacji

Znak backslash” \ umozliwia kontynuowanie instrukcji w
nastepnym wierszu. Kompilator nie wymaga znaku ukosnika, z
wyjatkiem przypadku ciggu znakOw, a preprocesor wymaga go
w przypadku makrodefinicii.

char a[10]="abc\
def”

#define MAKRO(a,b,c) { func_a((a), (b), (c));\
func_b((a)); }

#define cube(i) ( (i) * () * (1))



przyktad makrodefinicii

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define cube(i) (1*1*1)
char c1=\106";

int main()

float f;

int n=3;

f=-6.;

printf(" cube %10.3f\n", cube(t) );
printf(" cube %10d\n", cube(n) );
exit(0);

} /* koniec funkcji main */



makrodetinicja

makrodefinicja jest szybka metodg zapisywania czesto
uzywanych instrukcji; podaje si¢ ja za pomoca
dyrektywy #define preprocesora

#define nazwa_makrodefinicji(lista_argumentow) \

cialo_makrodefinicji
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makrodetinicja

#define max(a,b) (((a)>(b) ? (a) : (b)))
putapki !

1=5; ] =2; 1=max(++1,)); [* czy1=6"7%/

1= ((++)>G) ?2 (++H) : G); [ i=711  */
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makrodetfinicja — kolejnosc
wykonywania

#define cube(1) (1*1%1)

czy #define cube(i) ((i)*(1)*(1))

cube(j+2)
(J+2*%1+2%14+2)
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define fun(x) ((x) % 10 ? 1:0)
int main ()

{ it k=-1;

printf("\n %d\n",fun(5)); /* pisze 1 */
printf("\n %d\n",fun(9)); /* pisze 1 */
printf("\n %d\n",fun(10));/* pisze O */
printf("\n %d\n",fun(11));/* pisze 1 */ exit(0);

} /* koniec funkcji main */



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h> /* ponizej przyktad makrodefinicji */
#define fun(x,y) {double t; t=x;x=y;y=t; }
int main ()

{ float a,b;

a=-1;

b=-2;

fun(a,b);

printf("\n %1 %1\n",a,b); exit(0);

} /* koniec funkcji main */



biale znaki

to te znaki, ktore w druku pojawiajg si¢ jako przestrzen
niezadrukowana — stad ich nazwa

spacja, tabulatory poziomy 1 pionowy, powrot karetki,
znak nowego wiersza

‘t M \r \n

kompilator C pomija biate znaki wszedzie , oprocz
c13gow znakow w cudzystowach
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typ enum
(Jak typy 1nt, float, double)

zmienna typu wyliczeniowego enum ma ograniczony
zakres, ktory musi by¢ podany w jej definicji

enum tydzien
{poniedzialek,wtorek,sroda,
czwartek,piatek,sobota,niedziela
} dzien ;

/* zdefiniowana zmienna typu enum tydzien o nazwie
dzien ¥/
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typ enum

wartosc takiej zmiennej moze byC porownywana z
WARTOSCIAMI DOPUSZCZALNYMI

1f(dzien==p1atek) instrukcjal else instrukcja2

ewentualnie przypisanie np..
dzien = sobota

réwniez wyltacznie WARTOSCI DOPUSZCZALNE

mozna przypisywac



typ enum

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

enum tydzien

{ poniedziatek, wtorek, sroda, czwartek,
piatek, sobota, niedziela

} dzienl;

enum tydzien dzien2;

dzienl=poniedzialek;

dzien2=wtorek;

printf("\n dzien2=%d\n",dzien2);

} /* koniec funkcji main */



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()

{ /* 1iterowanie z uzyciem obiektu typu enum */

enum tydzien{ poniedzialek, wtorek, sroda, czwartek,

piatek, sobota, niedziela
} dzien,dzien2;
for(dzien=poniedzialek; dzien<=niedziela; ++dzien)
{ printf("dzien=%4d\n",dzien); } ; exit(0);

} /* koniec funkcji main */



instrukcja typedef

Deklaracja typedef stuzy do nadania nowej nazwy
1stniejacemu typowi1 danych. Nie tworzy ona nowego typu
danych.

typedef typ_danych nowa_nazwa

typedef int nat;

typedef enum tydzien nowina; /* poprzedni slajd */
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funkcja printf

printf(komunikat, wyrazeniel, ,wyrazenie2...);

printf(’dwa razy %10d wynosi %8d\n”’term, 2*term);

Dd %Dt e Yg YDoc oS

%X %0 argument bedzie przeksztalcony do postaci 6semkowej lub szesnastkowe;j
%U. argument bedzie przeksztalcony do postaci dziesi¢tnej bez znaku

%hd argument bedzie przeksztatcony do postaci short
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funkcja scant

scanf(”%d %d ', &zmiennal, &zmienna2);
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konwersja - wyrazenia arytmetyczne

1.argumenty float sa przeksztatcane do double, a char lub
short do int

2. jesh jeden argument jest double, drugi jest przeksztatcany
do double, wynik jest typu double

3. jesh jeden argument jest long, to drugi jest przeksztatcany
do long,wynik jest typu long

4. jesli jeden argument jest unsigned, drugi jest
przeksztalcany do unsigned wynik jest unsigned

5. po os13gnieciu tego punktu oba argumenty muszg byc¢ typu
int, wynik jest typu int
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konwersja - przypisania

wartos¢ wyrazenia z prawej strony jest przeksztatcana do
typu lewego argumentu

(gdy zmienna int do char lub long do char, short, int to
nadmiarowe najbardziej znaczace bity sg tracone

gdy float do int, to gubiona jest cz¢s¢ utamkowa

double do float przez zaokraglanie)
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konwersja - przypisania

Int n;
float f =-1.23;
n=1; /*tuzajdzie konwersja,

po konwersji bedzien=-1 */
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Typ znakowy

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

char c1="b’;
char c2="\142";
char c3=98;
printf("%d %d %d”,cl,c2,c3);
printf(" %c %c %c", cl,c2,c3);
exit(1);

} /* koniec funkcji main */



typ catkowity 1nt,
typ zmiennoprzecinkowy float

nt 1;
float b;

IEEE Standard 754 for Floating Point Numbers

http://cs.boisestate.edu/~alark/cs354/lectures/ieee754.pdf
http://www.ee.ucla.edu/~vandenbe/103/lectures/flpt.pdf
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zakresy zmiennych

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int k=0,j;
int main()
{
j=1000*1000*1000;
while(1)
{
k+=100;
if(k/j*j==k) printf("\n k=%d\n" k);
if(k<0) { printf("\n !! k=%d" k); exit(0);}
}

} /* koniec funkcji main */



zakresy zmiennych

k=1000000000
k=2000000000
11 k=-2147483596
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zakresy zmiennych

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
float f,g;
main()
{  f=1;
while(1)
{
*=1000;
printf("\n {=%f1",1);

} /* koniec funkcji main */



zakresy zmiennych
f=1000.000000

f=1000000.000000

f=1000000000.000000

£=999999995904.000000
£=999999986991104.000000
£=999999984306749440.000000
£=999999949672133170000.000000
£=999999941790833820000000.000000
£=999999914697178460000000000.000000
£=999999939489602490000000000000.000000
£=999999917124474830000000000000000.000000
£=999999882462153730000000000000000000.000000
f=inf



zakresy zmiennych

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
float f=1;
main()
{ printf("\n");
while(1==1)
{ 1*=0.001;
printf(" 1=%20.5¢\n",1);
1f( f==0.) exit(0);
}

} /* koniec funkcji main */



zakresy zmiennych

1.00000e-03
1.00000e-06
1.00000e-09
1.00000e-12
1.00000e-15
1.00000e-18
1.00000e-21
1.00000e-24
1.00000e-27
1.00000e-30
1.00000e-33
1.00000e-36
0.00000e+00



zasieg zmiennej, zasieg funkcyi

Zasigg zmiennej jest to ta czes¢ pliku zrodlowego, w ktore;j
nazwa zmiennej jest widoczna dla kompilatora. Kompilator zna
zmienng od tego miejsca w pliku zrodtowym w ktorym zostaje
zdefiniowana lub zadeklarowana 1 przestaje ja zna¢ w koncu
bloku lub funkcji, w ktorej zostata zdetiniowana lub
zadeklarowana, lub w koncu pliku zrodtowego, w ktorym
zostata zdefiniowana lub zadeklarowana — zaleznie od tego co
nastepuje wczesniej.

Zasicg deklaracji funkciji jest okreslony tymi samymi regutami,
CO zasieg zmiennej.
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zasieg zmiennej, zasieg funkcyi

int 1; int n; extern int q;
main()
{
int j; int n;

func();

} /* koniec funkcji main */
int k;

func()

{....

} /¥ koniec funkcji func,

koniec pliku zrédtowego */



czas zycla zmienne]

Czas zycia zmiennej to czas, gdy zmienna istnieje; zmienne dzielg si¢
na dwie grupy:

1.zmienne 1stniejgce przez caty czas dziatania programu; wszystkie
zmienne zdefiniowane poza funkcjami oraz zmienne klasy static
zdefiniowane wewnatrz funkcji

2. zmienne 1stniejgce tylko podczas wykonywania funkcji, w ktorych
zostaly zdefiniowane — zmienne klasy auto

Czas zycia 1 zasigg zmiennej to odmienne pojecia; zasieg jest
wyznaczany w czasie kompilowania programu, a czas zycia zwigzany
jest z jego wykonaniem. Np. zasieg zmiennej klasy static
zdefiniowanej] wewnatrz funkcji jest ograniczony do tej funkciji; jej
czas zycia jest rOowny czasow1l wykonania programu

static float alfa;



Inicjowanie zmienne]

dla zmiennych prostych
definicja = wyrazenie;  /* */

int k=2%*35;

dla tablic 1 struktur
definicja ={lista wartosci poczatkowych }

int tab[4]={1,2,3,4);



Definicja zmiennej - uzupeinienie

klasa_pamieci typ nazwa_zmiennej
float x;
static int y;
auto int  z;
extern float a;
register float b;

(Jeszcze mozliwy kwalifikator volatile 1 kwalifikator
const)

const static int alfa=11;

volatile static int beta;



Klasa pamig¢ci dla zmiennej — klasa static

Zmienna klasy static zdefiniowana pomi¢dzy funkcjami —
mozna si¢ do niej odwotac z dowolnego miejsca pliku
zrodtowego.

Zmienna klasy static zdefiniowana wewnatrz funkcji lub

bloku — mozna si¢ do niej odwotac tylko z wngtrza te;
funkcji lub bloku.

Zmienna klasy static istnieje przez caty czas dzialania
programu.
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Klasa pamig¢ci dla zmiennej — klasa extern

Zmienna klasy extern jest zdefiniowana zewnetrznie, to
jest poza plikiem zrodlowym lub funkcjg, w ktorych jest
zadeklarowana jako extern.

Gdy zmienna jest zadeklarowana jako extern poza funkcja,
to mozna si¢ do niej odwotac z dowolnego miejsca pliku
zrodtowego. Jesli wewnatrz funkcji lub bloku, to mozna
si¢ do niej odwotac tylko z wnetrza tej funkcji lub bloku.

Zmienna klasy extern nie moze byc¢ inicjowana!

(Moze by¢ inicjowana tam, gdzie jest jej definicja)



Klasa pamieci dla zmiennej — klasa auto

Zmienna klasy auto moze byc¢ definiowana wewnatrz
funkcji lub bloku. Za kazdym razem, gdy blok lub
funkcja jest wykonywana, przydziela si¢ jej pamigc,
a po zakonczeniu wykonywania pamiec jest
zwalniana
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Klasa pamieci dla zmiennej — klasa register

O 1le to jest mozliwe, zmienna tej klasy jest zapamietywana
w rejestrze komputera. Nie ma na to gwarancji. Zmienng
klasy register mozna definiowac tylko wewnatrz funkcji lub
bloku 1 tam mozna si¢ do niej odwotywac.
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Klasa pamieci dla zmiennej — domyslna

Jesli nie podano, to klasa pamieci jest auto ,
jesli definicja jest wewnatrz bloku lub funkcji,

W przeciwnym razie jest static
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petla while

while (wyrazenie) instrukcja
while(1<k)
{
func_jeden(++1);

func_dwa(++));



petla for

for(wyrazeniel; wyrazenie2; wyrazenie3) instrukcja

wyrazeniel; n=0;
while (wyrazenie2) while (n<=7)
{ {
instrukcja a[n]=n;
wyrazenie3; ++n;

J j
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petla do-while

do 1nstrukcja while wyrazenie

do

funkcjal (n++);
funkcja2(++k);
} while (k<)) ;
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instrukcia switch

Stosuje si¢ ja tam, gdzie nalezy dokona¢ wyboru na podstawie pojedynczego
wyrazenia calkowitoliczbowego, o ograniczonym zakresie wartosci

sktadnia switch (wyrazenie) instrukcja
int 1,J,k;
switch(1)
{ case 0: k++;
break;
case 1: j++;
break;
default: j--;
break;



Instrukcje break 1 continue

break;

jest uzywana do natychmiastowego opuszczenia
petli while, for, do...while lub 1nstrukcji switch

continue;

stuzy do wczesniejszego zakonczenia kolejne;
iteracji petli for, do...while lub while;
wykonanie petli jest kontynuowane
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CO ma zmienna?

*nazwe¢ (1dentyfikator)

otyp (1nt float ...)

*klas¢ pamieci (extern, static, auto, register)
ezasieg (w ktorej czesci programu jest dostepna)
eczas zycla

(doktadnosc reprezentacji wynika z typu)
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znak konca linii;: UNIX 1 WINDOWS

#include <stdio.h>
int main( )
{
int cl;
/* char cl 72! */
while(1)
{
if((c1 = getc(stdin)) == EOF) break;
if(c1==13) continue;
putc(cl,stdout);
}

} /* koniec funkcji main */
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Czeste bledy w C - 0

kolejnos¢ obliczen; jezyk C nie gwarantuje, ze

argumenty w wyrazeniu bedg obliczane w
jakiejs ustalonej kolejnosci.

i=0;
func(++1,i+2);
moze to by¢ rownie dobrze func(1,3)

jak 1 func(1,2)
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Czeste bledy w C - 1

wyrazenie 1f(1 = 9) jest poprawne sktadniowo
prawdopodobnie jest to btad — jest zawsze

prawdziwe
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Czeste bledy w C - 2

definiowanie tablicy n-elementowej 1 sieganie po
element numer n

float rak[10];

rak[10] = 134; /* biad !! */



Czeste bledy w C - 3

niepoprawne adresowanie posrednie

(gdy bedziemy mowi¢ o wskaznikach)

zapomina si¢ o napisaniu * lub pisze si¢ o jedng
gwiazdke za duzo
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Czeste bledy w C - 4

definiowanie wskaznika bez przydzielania pamieci dla
obiektu przez niego wskazywanego 1 nastepnie uzycie

g0
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Czeste btedy w C - 5

pisanie o jedng par¢ nawiasOw za mato
1f(1 = max(a,b) == b);

1 otrzyma wartosc jeden lub zero
if( (1 = max(a,b)) == b)

1 otrzyma wartos¢ wigksza z a,b

“nadmiarowa para nawiasOw nie szkodzi, a brakujaca
para nawiasOw nie pomaga’”



Czeste btedy w C - 6

btad w wierszu wychodzgcym poza ekran; nalezy
pisac rozsadnej dlugosci linie w programie zrodtowym
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Czeste bledy w C - 7

biednie zakonczone komentarze

/* */

/* tu powyze] niepotrzebna spacja!! */
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Czeste bledy w C - 8

zmiana w funkcji dostarczanej przez kogos innego
(np. w funkcji bibliotecznej)
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Czeste btedy w C -9
uzycie ztej wersji pliku

poprawiona wersja pliku zrédlowego nie zostaje
zapami¢tana; potem wykonuje si¢ kompilacje 1
probuje uruchomi¢ program postugujgc si¢ dawng
wers]g pliku 1 otrzymuje si¢ te same btedy;
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Czeste btedy w C -9
uzycie ztej wersji pliku

nie zauwazono, ze poprawiona wersja nie data si¢
skompilowac 1 ponownie zostaje uruchomiona stara
wersja
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Czeste btedy w C -9
uzycie ztej wersji pliku

kompiluyjemy nowg wersje, ale konsolidujemy (linker)
starg wersje
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Czeste btedy w C -9
uzycie ztej wersji pliku

uruchamiamy program z dawnym zestawem danych
zamiast Z nowym
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Czeste btedy w C -9
uzycie ztej wersji pliku

wydruk programu, na ktorym pracujemy, nie
odpowiada aktualnemu programowi zrodtowemu
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Czeste btedy w C -9
uzycie ztej wersji pliku

rozne kombinacje powyzszych biedow
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Czeste bledy w C - 10

btedne przyjecie, ze plik danych zawiera doktadnie to,
czego s1¢ spodziewamy

(przy uruchamianiu programow wszelkie zalozenia
a’prior1 sg podejrzane; wazne sg tylko fakty)
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Czeste bledy w C - 11

niezgodnoscit miedzy argumentami formalnymi a
aktualnymi; kompilator C nie sprawdza, czy
argumenty formalne 1 aktualne odpowiadajg sobie
zarOwno co do typu jak co do liczby

w systemie UNIX mozna uzy¢ programu lint do
zlokalizowania takich btedow; program ten czesto
wskazuje zbyt duzg liczbe btedow
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Czeste bledy w C - 12

opuszczenie nazwy funkcji w wywolaniu

printf(’i = %d”, 1); oraz ”1=%d”, 1);

Ta druga instrukcja jest w peini poprawna, natomiast
nic nie robi.
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Czeste bledy w C - 13
Zamiana statej nie we wszystkich miejscach

Jak unikac tego bledu:

#define ROZMIAR 20 /* to rozmiar macierzy */
int macierz[ROZMIAR];

for( k=0; k<ROZMIAR; ++K) ....



Czeste bledy w C - 14

zapomnienie przecinka w wywotaniu funkcji

Dlaczego? * & - majq rOzne znaczenie w zaleznosci
od tego czy sg operatorami dwuargumentowymi Czy
jednoargumentowymi

(mnozenie, 1loczyn logiczny bitowy, odejmowanie)

(wskazanie posrednie, adres obiektu, negacja wartosci)

func(1, &k) func(1 &Kk)

8/



tablice, tablice wielowymiarowe

float tab1[12];
int tab2[12][10];
char tab[20];
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tancuchy znakowe

W jezyku C, nie ma osobnego typu “tancuch
znakowy”’, tancuchy znakowe sg budowane przy
uzyciu tablic znakow. Znak specjalny \0’ jest
uzywany do zaznaczenia konca tancucha.

char par[20]="Kolec”;
char rak[]="Rak”;

printf(C\n %s %s\n”,par, rak);

scanf(”%s”,par); /* nie ma operatora & */
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tancuchy znakowe (rozdziat 5 w S.0.”J. C”)

kilka funkcj1 przetwarzajgcych tancuchy

strcpy(lanl, lan2) kopiuje lan2 do lanl
strcat(lanl,lan?) dokleja lan2 na koncu lanl
strlen(lanl) podaje diugosc lanl
strcmp(lanl,lan2) zwraca zero jesl lanl jest

rowny lan2,
fgets(nazwa, sizeof(nazwa), stdin)

(nazwa to zmienna tancuchowa, np. tablica znakowa)
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przenosnosc programu

Jezyk C nie gwarantuje przenosnosci programowania, ale
definicja jezyka nie jest zalezna od konkretnego
komputera, wigc... . Obydwa kompilatory muszg byc
standardowe lub rozsadnie bliskie przyjetym standardom.
W programie nie nalezy czynic zatozen dotyczacych
wilasnosci sprzetu komputerowego; te wlasnosci to
ustawienia obiektOw, rozmiary danych réznych typow,
kolejnos¢ zapamigtywania bajtow (np. ze bajty mnie;j
znaczgce majg adres mniejszy niz bajty bardzie;j
znaczgce).Kompilatory moga dopuszczac rozne
maksymalne dlugosci nazw. Niestarannosc przy
przekazywaniu argumentow moze przejs¢ niezauwazona
na jednym komputerze, ale spowodowac ktopoty na
drugim.



struktura

deklaracja struktury oznacznik jest rownowazna deklarowaniu
nowego typu

struct oznacznik {lista_deklaracji};

/* deklaracja struktury nazwanej oznacznik */

struct {lista_deklaracji} nazwa_zmiennej;

/* deklaracja nienazwanej struktury 1 zdefiniowanie zmiennej */

struct oznacznik {lista_deklaracji} nazwa_zmiennej;

/* deklaracja struktury 1 definicja zmiennej o typie struct oznacznik
¥/



struktura

struct complex { double real;
double 1imaginary;

} alfa;

struct complex beta[3], gamma;
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unia

Unia to zmienna, ktora stuzy do pamietania kilku
obiektow roznych typow w tym samym obszarze
pami¢cl. Sktadnia deklaracyi unii jest praktycznie
taka sama jak sktadnia deklaracji struktury.

union alfa{ Int 1;
char t;
} bak[10];

union alfa mak;
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