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Porzadkowanie alfabetyczne. Prosze napisa¢ program, ktory wezytuje kolejne
wiersze tekstu wprowadzanego ze standardowego wejscia, az do napotkania znacz-
nika konca pliku (przy wprowadzaniu z klawiatury: Ctrl-D), zapamietuje je w ta-
blicy char *Tekst[N_MAX]; gdzie N_MAX to pewna ustalona maksymalna liczba
wierszy, a nastepnie porzadkuje wiersze w kolejnosci alfabetycznej i wyprowadza
wynik na standardowe wyjscie. Zadanie mozna stosunkowo tatwo wykonac¢ korzy-
staja z funkcji gsort(...) oraz strcmp(...) zdefiniowanych w plikach nagtéw-
kowych <stdlib.h> i <string.h>. Do wczytywania kolejnych wierszy doskonale
nadaje si¢ funkcja standardowa gets(...); warto zadbac¢ o to, aby puste wiersze
byty pomijane na etapie wezytywania.

Porzadkowanie tabeli liczbowej. Podobnie jak wyzej, uporzadkowaé¢ wiersze
zawierajace ciagi liczb rzeczywistych wedtug pierwszej liczby w kazdym wierszu,
w porzadku rosnacym lub majacym (w zaleznosci od wartosci opcjonalnego para-
metru wywolania funkcji main).

Lista warto$ci funkcji. Osoby, ktore napisaty Kalkulator (Zadanie 14. z Ze-
stawu IV) prosze o wykorzystanie zastosowanych tam rozwiazan w celu stworzenia
programu, ktéry wypisuje na standardowe wyjscie liste wartosci funkcji matema-
tycznej wprowadzanej z klawiatury w notacji odwrotnej polskiej. Dla przyktadu,
f(z) = (z — 2)?/2 mozna wprowadzi¢ jako

X2 -2 %k 2/
lub réwnowaznie
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Taki napis jest zapamietywany jako tablica znakowa i przekazywany (jako argu-
ment w zmiennej globalnej) funkeji obliczajacej f(z). Przy kazdym wywotaniu
tej funkeji (dla pewnej wartosci zmiennej niezaleznej x) napis jest przetwarzany
podobnie jak dane wejéciowe kalkulatora, z tym, ze w przypadku napotkania znaku
"x" aktualna warto$¢ zmiennej niezaleznej odkladana jest na stos (jest to zatem
odpowiednik wprowadzenia liczby do kalkulatora), a po zakoriczeniu przetwarzania
napisu funkcja zdejmuje ostatnia liczbe ze stosu i zwraca jako wynik (odpowiednik
operatora "=" w kalkulatorze). Liczne fragmenty kodu kalkulatora, np. odpo-
wiadajace za operatory dwuargumentowe, bedzie mozna wykorzystaé¢ bez zmian.
Osobno (np. przed podaniem wzoru funkcji) nalezy wprowadzi¢ warto$¢ poczat-
kowa, (Zggart) Oraz konicowa (zenq) zmiennej niezaleznej, jak réwniez krok Azx.

Metoda bisekcji. Prosze napisa¢ program znajdujacy miejsce zerowe funkcji me-
toda bisekcji (czyli réwnego podziatu), o podobnej strukturze do programu z Za-
dania 17. Informacje o metodzie bisekcji wyszukaé¢ samodzielnie.



